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Gerate vom MAX! Cube importieren

Nachdem der MAX! Cube als Gateway angelegt wurde, kdnnen die dort gespeicherten Gerate/
Komponenten automatisch per Import in den Gerate-Manager integriert werden. Dricken Sie dazu
zunachst die Taste , Gerate importieren”.

In dem sich 6ffnenden Import-Fenster, wahlen Sie bitte zunachst den MAX! Cube als Gateway aus der
angebotenen Liste aus. Anschlieend werden die dort gespeicherten Gerate ausgelesen und
aufgelistet und kénnen danach durch Setzen eines Haken selektiert und importiert werden.

Uber eine Dropdownliste kann jedem Gerat auRerdem der Raum zugewiesen werden, in den das
Gerat importiert werden soll. Zum Starten des Importvorgangs klicken Sie bitte abschlieBend auf
~Import“.
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